Operation Steps

1.Draw A, B 2x,C 2x,D 2x and E. Then put A, B 2x,D 2x and E together to form a
cube (the head). Stick C 2x on the dotted line at B.

2.DrawF, G, H, I, K, L and M. Combine them into a body, with | on the top and M on the
bottom. Notice the notches on L and M. Stick H 2x on K and L separately.(as shown
by.the dotted lines.

3. Draw J 4x. Make a neck out of them.

4. Put the head, the neck and the body together to form a robot.

[

5. Insert the clockwork into the robot and turn it clockwise to make it move.
stick in on the dotted lines

i i

A: the back of the head B: 2x left and right C:the antenna x2
of the head

D: cover and bottom of the head

_1 e

F: the back of the body G: the front of the body

E: the front of the head

H: the hands

[ Jithe neck x4

stick in on the dotted lines

Don't draw

in the blank

I: the top of the body i
\

K: the lefl of the body L: the right of the body

-

M: the bottom of the body

A




~ Operating Steps
1. Draw A, B, C,D and E. Put them together to form a head with D on the top and E
on the one side.
2. Draw F,H, 1, J,K,L and combine them into the body, with Fon the top and L
on the bottom. Notice the notches on H and L.
3. Draw G 2x. Stick them on H and | separately (as shown by the dotted lines)
4. Put the head and the body together and a robot comes alive.
5. Insert the clockwork into the robot and turn it clockwise to make it move.
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A: the front of the head

B: the back of the head

&

D: the eyes E: the switch

C: the rim of the head

. .
g B Al b
\ ':II

F: the top of the body G Ll hands L: the bottom of the body

(\ . J: the front of the body K: the back of the body

~- -

H: the right of the body I: the lefl of the body



Operation Steps ;

1. Draw A, B, C, D, E, F, G, H and I. Put them together into a head, then draw K
and stick it on the head.

2. DrawL, N, O, P,M, Q and R. Use them to form a body. Don't forget to match the
notches on M and R, then stick 2x L to the orange circles on M and Q.

3. Draw J (four sides of the neck). Form them into a neck, then stick the neck
between the head and the body to build a robot.

4. Insert the clockwordk into the robot and turn it clockwise to make it move.

A: the back of the head

front and back
of the neck x2

left and right
side of neck x2

K:the antenna L: the hands

B: the front of the head

Cc |

O:the front of thebody  P:the back of thebody  \: the right of the body Q: the left of the body

N: the top of the body

. J

R: the bottom of the body



. Operation Steps

1. Draw A, B, C,H and put them together to build a body (bend A and stick it to the
dotted lines at B and C), don’t forget the notches on A and H.

2. Draw F*2 and put them on B and C separately ( as shown by the dotted lines).

3. Draw E*2 and stick then on the both sides of the body.

4. Draw G*2 (the hand) and put them on the two sides of the body and draw D then
put it on the top of the head.

5. Insert the clockwork into the robot and turn it clockwise to make it move.

D: the antenna

A: the rim of the body

\ G: the hand x2
/ \ / \
, . Lee IR

I \
| i | | E:leftand right of the body x2
| o 1D
| | i |
| I I |
l- ________________ I l- ________________ l _
f i | l&'
. ’ ' ‘ 1stickinonthe  F: front and back
dotted lines of the body X2
B: the back of the body C : the front of the body

H: the bottom of the body



Operation Steps o o I -

1. Draw A, B, C,E, F and put them together to build a head with E on the top
and F on the both sides.

2. Draw D, G,H,I,J,K, L, and combine G, H, J, K into the body with | on the top
and Lon the bottom. Notice the notches on Kand L, and stick Don the dotted
lines at J and K seperately.

3. Combine the head and the body then a robot begins to take shape.

4. Insert the clockwork into the robot and turn it clockwise to make it move.

[ T ———

B: the front of the head C:the back of the head

A: the rim of the head |

" 9

D: the hands E:the switch  F:the ears

G:the front of the body ~ H:the back of the body

\
ld

I: the top of the body J: the left of the body K:the right of the body L: the bottom of the body
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Anleitung

1. Zeichne die Teile A, B 2x,C 2x,D 2x und E. Falte dann die Teile A, B 2x,D 2x und E zusammen, um
den Kopf zu bilden. Klebe die Teile C 2x an einer gestrichelten Linie auf die beiden Teile B.

2. Zeichne die Teile F, G, H, |, K, L und M. Falte sie zusammen, um den Kérper zu bilden. Teil | liegt oben,
Teil M liegt unten. Beachte die Einkerbungen an den Teilen L und M. Klebe die Teile H 2x an die Teile
Kund L separat (wie durch die gestrichelte Linie gezeigt).

3. Zeichne die Teile J 4x. Falte sie zusammen, um den Hals zu bilden.

4. Setze den Hals auf den Kérper und den Kopf auf den Hals. So entsteht ein Roboter.

5. Setzen Sie die Maschine in den Roboter ein und drehen Sie sie im Uhrzeigersinn, um

den Roboter zu starten.

Auf die gestrichelte Linie kleben

i r

A: Rickseite des Kopfes B: 2xlinke und rechte C: 2% Antenne

Seite des Kopfes

E: Vorderseite des Kopfes

D: Ober und Unterseite des Kopfes

1 I®

F: Rickseite des Kérpers  G: Vorderseite des Korpers

H: Hande
[ J:4x Hals
Kleben Sie auf die gestrichelte Linie
Nicht auf den
weilten Teil
zeichnen
I: Oberseite des Kopfes L= St
\Y /! M: Unterseite des Kérpers

K:linke Seite des Korpers L: rechte Seite des Kérpers



" Anleitung

1. Zeichne die Teile A, B, C, D und E. Falte die Teile zusammen, um den Kopf zu bilden.
Teil D wird oben liegen, Teil E an der Seite.
2. Zeichne die Teile F,H, 1, J,K und L. Setze sie zusammen, um den Koérper zu bilden.

Teil F wird oben, Teil L wird unten sein. Beachte die Einkerbungen an den Teilen H und L.

3. Zeichne die Teile G 2 Mal. Falte sie zusammen, um die Hand zu bilden. Klebe sie getrennt
an H und | (wie durch die gestrichelte Linie gezeigt).

4. Setze den Kopf auf den Hals. So entsteht ein Roboter.

5. Setze die Maschine in den Roboter ein und drehe sie im Uhrzeigersinn, um den Roboter
zu starten.

B: Riickseite des Kopfes

A: Vorderseite des Kopfes

C: Rand des Kopfes

D: Augen E: Schliissel _ .

F: Oberseite des Korpers G : Hande L: Unterseite des Korpers

L) J: Vorderseite des Korpers K: Riickseite des Kérpers

-

H:rechte Seite des Korpers I: linke Seite des Korpers




nleitung ;

1. Zeichne die Teile A, B, C, D, E, F, G, H und |. Falte die Teile zusammen, um den Kopf zu
bilden. Zeichne Teil K und klebe es an den Kopf.

2. Zeichne die Teile L, N, O, P, M, Q und R. Setze sie zusammen, um den Kdrper zu bilden.
Die Einkerbungen der Teile M und R gehéren zusammen. Befestige dann 2x L an dem
orangefarbenen Ring der Teile M und Q.

3. Zeichne Teil J (die vier Seiten des Halses). Falte sie zusammen, um den Hals zu bilden.
Setze den Kopf auf den Hals und den Hals auf den Kérper. So entsteht ein Roboter.

4. Setzen Sie die Maschine in den Roboter ein und drehen Sie sie im Uhrzeigersinn, um
den Roboter zu starten.

A: Ruckseite des Kopfes

Vorder und hinter
Seite des Halses 2x

-
I I
| I
| |
| |
I |
I I
I

L

Linke und rechte
Seite des Halses 2><I

K: Antenne L: Hande

B: Vorderseite des Kopfes

Cc |

O: Vorderseite des Kérpers  P:Riickseite des Korpers 1 rechte Korperhalfte

N: Oberkérper

L J

Q:linke Seite des Kérpers . jnterseite des Kérpers



. Anleitung

1. Zeichne die Teile A, B, C und H. Falte die Teile zusammen, um den Kérper zu bilden.

2. Zeichne das Teil F zweimal und lege das eine auf Teil B und das andere auf

3. Zeichne E 2x und klebe beide Teile auf den Korper.
4. Zeichne G 2x (Hande) und befestige sie an beiden Seiten des Korpers. Zeichne

5. Setze die Maschine in den Roboter ein und drehe sie im Uhrzeigersinn, um den

Biege das Teil A und befestige es an den gestrichelten Linien der Teile B und C.
Beachte die Faltungen der Teile A und H.

Teil C entlang der gestrichelten Linien.

Teil D und klebe es oben auf den Kopf.

Roboter zu starten.

D: Antenne

A: der Rand des Korpers

- | ee ] \

’ \ ’ \
, . L ee N

G: Hande 2x

I \
| i | m | E:linke und rechte Seite des Korpers 2x
| l | |
[ I [ [
[} ] I I
l- ________________ l l- ________________ l _
I i | l‘g =
. " 1 ‘ 1 Kleben Sie es auf F:Vorder- und

die gestrichelten Linien R{jckseite des

B: Ruckseite des Korpers C : Vorderseite der Karosserie Kérpers 2x

H: Unterseite des Kérpers



2.

Anleitung e == =

1.

Zeichne die Teile A, B, C,D, E und F.Falte die Teile zusammen, um den
Kopf zu bilden. Teil E wird oben liegen, Teil F an einer der beiden Seiten.
Zeichne die Teile D, G, H, I, J,Kund L.Lege die Teile G,H, J und K
zusammen, um den Kérper zu bilden. Teil | wird oben sein, Teil L wird unten
sein. Beachten Sie die Kerben an den Teilen K und L. Befestigen Sie Teil D
separat an der gestrichelten Linie der Teile J und K. 3.

. Verbinde den Kopf und den Kérper. Damit ist der Roboter fertig.

. Setzen Sie die Maschine in den Roboter ein und drehen Sie sie im
Uhrzeigersinn, um den Roboter zu starten.

- B: Vorderseite des Kopfes C:Hinterseite des Kopfes

A: der Rand des Kopfes

o o . . .

G: Vorderseite des Korpers  H: Riickseite des Kérpers

\ \

I: Oberkérper J:linke Seite des Korpers  K: rechte Korperhalfte

L: Unterseite des Korpers

— e - - - —— —— — —




" Pokyny

1. Nakreslete ¢asti A, B 2x,C 2x,D 2x a E. Poté sloZte ¢asti A, B 2x,D 2x a E k sobé,
abyste vytvorili hlavu. Prilepte ¢asti C 2x na prerusovanou linku na obé ¢asti B.

2. Nakreslete ¢asti F, G, H, |, K, L a M. Slozte je k sobé&, abyste wytvorili télo. Cast | bude
nahore, ¢ast M bude dole. VVSimnéte si zarfezl na Castech L a M. Prilepte ¢asti H 2x
na ¢asti K a L samostatné (jak je znazornéno prerusovanou linkou).

3. Nakreslete ¢asti J 4x. SloZte je k sobé, abyste vytvorili krk.

4. Postavte krk na télo a hlavu na krk. Tim vytvofite robota.

5. Vlozte strojek do robota a otocte jim po sméru hodinovych rucicek, abyste robota
spustili. i3

| Prilepte na prerusovanou linku.

A
4 \ -
L 4

A: zadni strana hlavy B: 2x leva aprava C:2xanténa
strana hlavy

D: horni a spodni strana hlavy

E: pfedni strana hlavy

F: zadni strana téla G: predni strana téla
H: ruce
- J:4x krk
r 1 Prilepte na prerusovanou linku.
| Nekreslete na |
bilou ¢ast.
[ N

| |

1 \
L __ iy I

1y Pl

LD =

5 N ipe==C = TN

I: horni strana hlavy ] RN

E s M: spodni strana téla

K:leva strana téla L: prava strana téla



_ Pokyny ;

1. Nakreslete ¢asti A, B, C,D aE. Slozte ¢asti k sobé&, abyste vytvofili hlavu. Cast D
bude nahofre, ¢ast E bude na strané.

2. Nakreslete ¢astiF,H, 1, J,K a L. SloZte je k sobé&, abyste vytvorili t&lo. Cast F bude
nahofte, ¢ast L bude dole. VSimnéte si zafez( na ¢astechH a L.

3. Nakreslete ¢asti G 2x. SlozZte je k sobé, abyste vytvorili ruku. Prilepte je naH al
oddélené (jak je znazornéno preruSovanou linkou).

4. Postavte hlavu na krk. Tim vytvorite robota.

5. Vlozte strojek do robota a otocte jim po sméru hodinovych rucicek, abyste robota

spustili. _
' X
\

B: zadni strana hlavy

F: horni strana téla
]
]
- .
| \) { 1
\\ _ 7 N - //

H: prava strana téla I:leva strana téla

A: predni strana hlavy

C: okraj hlavy

L: spodni strana téla

J: predni strana téla K: zadni strana téla



okyny ;

1. Nakreslete casti A, B, C,D, E, F, G, H al. Slozte ¢asti k sobé, abyste vytvorili
hlavu. Nakreslete ¢asti K a pfipevnéte ji na hlavu.

2. Nakreslete ¢astiL, N, O, P, M, Q aR. SlozZte je k sobé, abyste vytvorili télo. Zarezy
na ¢astech M a R patfi k sobé. Poté pfipevnéte 2x L do oranzového krouzku na
¢astechMa Q.

3. Nakreslete Cast J (Ctyfi strany krku). SloZte je k sobé, abyste vytvorili krk. Postavte
hlavu na krk a krk na télo. Tim vytvofite robota.

4. Vlozte strojek do robota a otocte jim po sméru hodlnovych rucCicek, abyste robota

spustili. Q
I I
| oredniazadni |
| strana krku 2x I
| I
| I
| leva a prava |
I strana krku 2x I

J

A: zadni sfrana hlavy

F

B: pfedni strana hlavy

Cc |

O: pfedni strana téla P: zadni strana téla M: prava strana téla

K: anténa L: ruce

N: horni sfrana téla

L J

Q:leva sfrana téla R: spodni strana téla



. Pokyny

1. Nakreslete ¢asti A, B, C a H. SlozZte ¢asti k sobé, abyste vytvorili télo. Ohnéte

2. Nakreslete ¢astF 2x a vlozte jednu na ¢ast B a druhou na ¢ast C podle

3. Nakreslete E 2x a pfipevnéte je obé strany téla.
4. Nakreslete G 2x (ruce) a vloZte je na obé strany téla. Nakreslete ¢astD a

5. Vlozte strojek do robota a otocte jim po sméru hodinovych rugicek, abyste

¢ast A a pripevnéte ji k pferuSovanym linkam na ¢astech B a C.Dbejte na
zahyby na ¢astech AaH.

prerusované linky.

pfipevnéte ji na horni ¢ast hlavy.

robota spustili.

D: anténa

A: okraj téla

\
e o . N

G: ruce 2x

] \ I \

| i [ | E:levaa prava strana téla 2x

| | i |

| I I |

l- ________________ l l- ________________ l _

f i | I&',

' ' ' ‘ 1 Piilepte na F: pfedni a zadni

prerusovanoulinku  strana téla 2x

B: zadni strana téla C : predni strana téla

H: spodni strana téla



Pokyny y—— JE—— N

1. Nakreslete ¢asti A,B,C,D,E aF. Slozte ¢asti k sobé, abyste vytvorili hlavu.
Cast E bude nahore, ¢ast F bude na obou stranach.

2. Nakreslete ¢astiD, G,H, |, J,KaL. SloZte k sobé ¢asti G,H, J aK, abyste
vytvorili télo. Cast | bude nahofe, ¢ast L bude dole. V&imnéte si zafezd na
¢astech K a L. Pripevnéte ¢ast D na prerusovanou linku na ¢astech J aK
oddélené.

3. Spojte hlavu a télo. Tim vytvofite robota.

4. Vlozte strojek do robota a otocte jim po sméru hodinovych rugi¢ek, abyste
robota spustili.

I I
- B: pfedni strana hlavy ~ C: zadni strana hlavy '

A: okraj hlavy

" o9

[ T ———
A S U R ——

D: ruce E: klicek F:usi
G: predni strana téla H: zadni strana téla
A A
I: horni strana téla J:leva strana téla K: prava strana téla

L: spodni strana téla




" Pokyny _

1. Nakreslite diely A, B 2%, C 2x,D 2x a E. Potom zlozZte diely A, B 2x,D 2x a E k sebe,
aby ste vytvorili hlavu. Diely, C 2x prilepte na bodkovanu ¢iaru k obom dielom B.

2. Nakreslite dielyF, G, H, I, K, L a M. ZloZte ich k sebe a vytvorte telo. Diel | bude v
hornej Casti, diel M bude v dolnej Casti. VSimnite si zarezy.na dieloch L a M. DielyH
prilepte 2x samostatne k dielom K a L (ako ukazuje prerusovana ¢iara).

3. Diely,J nakreslite 4x. ZloZte ich k sebe a vytvorte krk.

4. Krk polozte na telo a hlavu na krk. Tym vytvorite robota.

5. Vlozte strojéek do robota a otocte nim v smere hodinovych ruciciek, aby sa robot
spustil. /oy

-

al Prilepte na preru$ovand €iaru.

4 \ -
‘ -

A: zadna strana hlavy B: 2x lava a prava C: 2x anténa
strana hlavy

D: horna a dolna strana hlavy

E: predna strana hlavy

F:zadna strana tela G: predna strana tela

H: ruky
| Jr4xkrk
a "1 Prilepte na prerusovant &iaru.
| Nekreslite na |
bielu ¢ast.
7, (Y

| |
—— | I ,’ \| 1

1y ol

‘L{___‘ /"\("I'
I horna strana hlavy = TN

Lk 2 M: spodna strana tela

K:lava strana tela L: prava strana tela



Pokyny ;

1.Nakreslite diely A, B, C,D a E. Zlozte diely k sebe a vytvorte hlavu. Cast D bude

na vrchu, ¢ast E bude na boku.

2. Nakreslite diely F,H, 1, J,K a L. Zlozte ich k sebe tak, aby vzniklo telo. Cast F bude

hore, ¢ast L bude dole. VSimnite si zarezy na dielochH a L.

3. Diely G nakreslite 2-krat. ZlozZte ich k sebe a vytvorte ruku. Samostatne ich
prilepte k dielom H a | (ako je zndzornené prerusovanou ¢iarou).

4. Hlavu umiestnite na krk. Tym vytvorite robota.

5. Vlozte strojcek do robota a otocte nim v smere hodinovych ruciciek, aby sa robot

spustil.
. X
\

B: zadna strana hlavy

A: predna strana hlavy

C: okraj hlavy

D: oCi E: kfuc JT P
L \ y
N o

F: horna strana tela
]
]
]
- .
A
| ) { 1
\\ _ 7 N - //

H: prava strana tela I: fava strana tela

L: spodna strana tela

J: predna strana tela K: zadna strana tela



Pokyny :

1. Nakreslite diely A, B, C, D, E, F, G, H al. Diely zlozte k sebe a vytvorte hlavu.
Nakreslite diel K a pripevnite ho k hlave.

2. Nakreslite dielyL, N, O, P, M, Q aR. Zlozte ich k sebe a vytvorte telo. Zarezy na
dieloch M a R patria k sebe. Potom pripevnite 2x L k oranzovému krizku na
dielochM a Q.

3. Nakresli ¢ast J (Styri strany krku). ZloZte ich k sebe a vytvorte krk. Hlavu polozte
na krk a krk na telo. Tym vytvorite robota.

4. Vlozte strojcek do robota a otocte nim v smere hodinovych ruciciek, aby sa robot
spustil.

r
|

' predna a zadna
| strana krku 2x
|

|

|

|

[ava a prava
strana krku 2x

A: zadna strana hlavy

K: anténa L: ruky

B: predna strana hlavy

N: horna strana téla

HEAE)

O: predna strana tela P: zadna strana tela M: prava strana tela R S e P e 100 £l



" Pokyny

1. Nakreslite ¢asti A, B, C aH.Diely zlozte k sebe a vytvorte telo. Ohnite diel A
a pripevnite ho k prerusovanym ¢iaram na dieloch B a C. VSimnite si
zahyby na dieloch A aH.

2. Diel F nakreslite 2x a jeden prilozte na diel B a druhy na diel C podla
preruSovanych ciar.

3. Diel E nakreslite 2x a oba pripevnite na telo.

4. Nakreslite G 2% (ruky) a prilozte ich na obe strany tela. 5. Nakreslite ¢ast D
a pripevnite ju na vrch hlavy.

5. Vlozte strojcek do robota a otocte nim v smere hodinovych ruciciek, aby sa
robot spustil.

D: anténa

A: okraj tela

’ \ ’ \
e o . N

G: ruky 2x

] \ I \

| ] | | E:Tavaa prava strana tela 2x

| | i |

| I I |

l- ________________ I l- ________________ l _

f i | I&'

[ ] ] | . | Prilepte na F: predné a
prerusovand linku Zadna’ Strana tela

B: zadna strana tela C : predna strana tela 2x

H: spodna strana tela



Pokyny y e — - o=

1. Nakreslite diely A, B, C,D, E a F.Diely zlozte k sebe a vytvorte hlavu. Cast
E bude na vrchu, ¢ast F bude na oboch stranach.

2. Nakreslite diely D, G,H, 1, J,K a L.Diely G,H, J a K zloZte k sebe tak, aby
vzniklo telo. Cast | bude hore, ¢ast L bude dole. V§imnite si zarezy na
dieloch K a L. Pripojte diel D k prerusovanej ¢iare na dieloch J aK
samostatne.

3. Spojte hlavu a telo. Tym sa vytvori robot.

4. Vlozte strojcek do robota a otocte nim v smere hodinovych ruciciek, aby sa
robot spustil.

- B: predna strana hlavy  C: zadna strana hlavy

A: okraj hlavy |

\/ oly X

D: ruky E: klug F:usi
G: predna strana tela H: zadna strana tela
A A
I: horna strana tela J:lava strana tela K: prava strana tela

L: spodna strana tela

— e - - - —— —— — —




" Instrukcje _

1. Narysuj czesci A, B 2x, C 2x,D 2x i E. Nastepnie zt6z czesci A, B 2x,D 2x i E razem,
aby utworzy¢ gtowe. Przyklej czesci C 2x na przerywane;j linii do obu czesci B. Narysuj

2.czesciF, G, H, 1, K,Li M. Ztoz je razem, aby utworzy¢ ciato. Cze$¢ | bedzie na gorze, a
czes¢ M na dole. Zwr6¢ uwage na naciecia na czesciach L i M. Przyklej czesci H 2x
do czesciKi L oddzielnie (jak pokazano przerywanag linig).

3. Narysuj czesci J 4x. 216z je razem, aby utworzy¢ szyje.

4. Umiesc¢ szyje na korpusie, a glowe na szyi. W ten sposéb powstanie robot.

5. Wiz urzadzenie do robota i obro¢ je zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, aby,
uruchomi¢ robota. 3

3
]

h

Przyklej na przerywanej linii

4 \ -
‘ -

A: tyt glowy B: 2x B: lewa i prawa C: 2% antena
strona gtowy

el
D: gora i dot glowy

E: przod gtowy

F: tyt ciata G: przednia strona ciata
H:rece
1 | J:4x szyja
r "1 Przyklej na przerywanej linii
Nie rysuj na
| biatej czesci |
4 » ~ N
| |
\

R (! Y

LY Pt

.\Lf'_“- /'_'\("I'
I: czubek gtowy g = STNM

Lk 2 M: dolna strona ciata

K:lewa strona ciata L: prawa strona ciata



Instrukcje ;

1.Narysuj czesci A, B, C,D i E. Zt6z czesci razem, aby utworzy¢ gtowe. Cze$¢ D

bedzie na gorze, a cze$¢ E z boku.

2.Narysuj czesci F,H, I, J,K'i L. Zt6z je razem, aby utworzy¢ ciato. Cze$¢ F bedzie na
gorze, a czes¢ L na dole. Zwro¢ uwage na wyciecia na czesciachH i L.

3. Narysuj czesci G 2 x. Zt6z je razem, aby utworzyc¢ dton. Przyklej je oddzielnie do
czesciH il (jak pokazano przerywana linig).

4. Umies¢ gtowe na szyi. W ten sposéb powstanie robot.

5. Wbz maszyne do robota i obréé jg zgodnie z ruchem wskazowek zegara, aby

uruchomic robota.
Y
\

B: tyt glowy

e —— —— ——— —— —— ——

A: przdd glowy

P

C: krawedz gtowy

. o
! 43 i ')
: 0
L & o
- -

F: gorna strona ciata el

I
I
I
- .
N\
i ) { 1

H: prawa strona ciata I: lewa strona ciata

D: oczy E: klucz

L: dolna strona ciata

J: przednia strona ciata K: tyt ciata



Instrukcje ;

1. Narysuj czesci A, B, C,D, E, F, G, Hil. Zt6z czesci razem, aby utworzy¢ gtowe.
Narysuj czesc K i przymocuj jg do gtowy.

2. NarysujczesciL, N, O, P, M, QiR. Ztéz je razem, aby utworzy¢ ciato. Naciecia na
czesciach M i R nalezg do siebie. Nastepnie przymocuj 2x L do pomaranczowego
pierscienia na czesciachMi Q.

3. Narysuj czesc¢ J (cztery boki szyi). Zt6z je razem, aby utworzy¢ szyje. Umies¢
glowe na szyi, a szyje na korpusie. W ten sposéb powstanie robot.

4. W16z urzadzenie do robota i obré¢ je zgodnie z ruchem wskazowek zegara, aby

uruchomic robota. r L
| I

I przod i tyt I

| stronaszyi 2x I

I

| I

| Lewa i prawa |

I strona szyi 2x I

_____ —_d

A: tyt glowy
F K:antena L:rece

B: przdd gtowy

N: gérna strona ciata

-1 1,] 1@

O: przednia strona ciata  P:tyt ciata M: prawa strona ciata Erlee e e T



Instrukcje

1. Narysuj czesci A, B, C i H. Zt6z czesci razem, aby utworzy¢ ciato. Zegnij czes¢ A i
przymocuyj jg do przerywanych linii na czesciach B i C. Zwré¢ uwage na
zagiecia na czesciach AiH.

2. Narysuj czes¢ F 2 razy i umies¢ jedng na czesci B, a druga na czesci C
zgodnie z liniami przerywanymi.

3. Narysuj czes$¢ E 2% i przymocuj obie do ciata.

4. Narysuj G 2x (rece) i umiesc je po obu stronach ciata. Narysuj cze$¢ D i
przymocuj jg do czubka gtowy.

5. Wt6z urzgdzenie do robota i obroc¢ je zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara, aby uruchomic robota.

D: antena

A: krawedz ciata

’ \ ’ \
, . L ee N

G: rece 2x

I \
| ] | | E:lewaiprawa strona ciata 2x
| o D
| | i |
| I I |
l- ________________ I l- ________________ l _
f i | l&'
' ' ' ‘ 1 Przyklej na F: przednia i
liniach przerywanychty|ng strona ciata
B: tyt ciata C: przdd ciata e

H: dolna strona ciata



Instrukcje el I -

1.

2.

Hw

. Potagcz gtowe i korpus. W ten sposéb powstanie robot.
. Wt6z maszyne do robota i obré¢ jg zgodnie z ruchem wskazéwek zegara,

Narysuj czesci A, B, C,D, E i F. Zt6z czesci razem, aby utworzy¢ glowe.
Czes$¢ E bedzie na gorze, a cze$¢ F po obu stronach.

Narysuj czesciD, G, H, I, J,KiL. Zt6z czesci G, H, J i K razem, aby utworzy¢
ciato. Czes$¢ | bedzie na gorze, a czes¢ L na dole. Zwr6é uwage na naciecia
na czesciach K i L. Przymocuj cze$¢ D do przerywanej linii na czgsciach J i
K osobno. 3.

aby uruchomi¢ robota.

[ T ———

B: przéd gtowy C: tyt glowy

A: krawedz glowy

o - - -

G: przod ciata H: tyt ciata

\
-

I: gorna strona ciata J: lewa strona ciata K: prawa strona ciata

L: dolna strona ciata

— e - - - —— —— — —




. :Utasitésok :

1. Rajzold meg az A, B 2x, C 2x,D 2x és E részeket, majd hajtsd ¢ssze az A, B 2x,D 2x ésE
részeket, hogy elkészitsd a fejet. Ragasszuk a C 2x részeket egy pontozott vonalon mindkét B

részhez.

2. Rajzoljuk meg az F, G, H, I, K, L és M részeket, majd hajtsuk ssze 6ket, hogy megalkossuk a tes-
tet. Az | rész lesz a tetején, az M rész pedig az aljan. Figyeljik meg az L és M részek bevagasait.
Ragasszuk a H részeket 2x kiilon-kiilon a K és L részekhez (ahogy a szaggatott vonal mutatja).

3. Rajzoljuk meg a J részeket 4x. Hajtsd 6ssze 6ket a nyak kialakitasahoz.

4. Helyezd a nyakat a testre, a fejet pedig a nyakra. igy,1étrejon a robot.

5. Helyezze a gépet a robotba, és az éramutato jarasaval megegyez6 iranyban elforgatva

inditsa el a robotot.

A: a fej hatso része

E: a fej ellils6 oldala

- 7

Ne rajzolj a fehér
| részre |

NS

I: a fej teteje

"I "=; \

Ragassza a szaggatott vonalra.

B:a fejbal és jobb C:2x antenna

oldala

F: a test hatso része

D: a fej fels6 és also6 része

G: a test ellils6 oldala

H: kezek
[ | J:4x nyak
Ragaszd a szaggatott vonalra.
4 /| I\ N

/’// \\\\

1y VA
1 gt
1y p

Ll N | -3 ! /'

\"‘{.'_ & \/‘\\(),

L v

N ) M: a test als6 oldala

K: a test bal oldala

L: a test jobb oldala



" Utasitasok ;

1. Rajzold meg az A, B, C, D és E részeket. Hajtsd 6ssze a részeket, hogy megformald a

fejet. A D rész lesz felill, az E rész pedig az oldalan..

2.Rajzold le az F,H, I, J,K és L részeket. Tedd 6ssze 6ket, hogy megalkossak a testet. AzF

rész a tetejére, az L rész az aljara kertil. Figyeld meg a H és L részek bevagasait.

3. Rajzoljuk meg a G részeket kétszer. Hajtsd 6ssze 6ket, hogy megformald a kezet. Ragaszd
6ket kiilon-kiilon a H és | részekre (ahogy a szaggatott vonal mutatja).

4. Helyezd a fejet a nyakra. Igy létrejon a robot.

5. Helyezd be a gépet a robotba, és forgasd el az 6ramutato jarasaval megegyezd iranyba,
hogy elinditsd a robotot.

Sy,
X
\
ASEILICE S B: a fej hatso része C-a fo] szl
D: szemek E: kulcs : = -’3‘“:’1
F: a test fels6 része G :kezek L: a test also része

J: a test ellils6 oldala K: a test hatso része

A S

~- -

H: a test jobb oldala I: a test bal oldala




tasitésok ;

1. Rajzold meg az A, B, C, D, E, F, G, H és | részeket. Hajtsd dssze a részeket, hogy

megformald a fejet. Rajzold meg a K részt, és rogzitsd a fejhez.

2. Rajzold le azL, N, O, P, M, Q és R részeket. Tedd 0ssze 6ket, hogy a testet alkossak. AzM
és R részek bevagasai dsszetartoznak. Ezutan régzitsd 2x L-t az M és Q részek
narancsséarga gyurijéhez.

. Rajzold meg a J részt (a nyak négy oldalat). Hajtsd 6ssze 6ket, hogy a nyakat alkossak.

. Helyezd a fejet a nyakra, a nyakat pedig a testre. igy létrejon a robot.

. Helyezd be a gépet a robotba, és az 6ramutaté jarasaval megegyez6 iranyban elforgatva
inditsd el a robotot.

g bhw

a nyak elilsé és
hatso része 2x

r 8
I I
I I
| I
| I
o I
I I
I I
L 4

A nyak bal és
jobb oldala 2x

A: afej hatsorésze

K:antenna L: kezek

B: a fej eleje
N: fels6test

O: a test eliilsé oldala P: a test hatso része M: a test jobb oldala Q: a test bal oldala T —



1. Rajzoljuk le az A, B, C és H részeket. Hajtsd dssze a részeket a test kialakitasahoz.
Hajlitsd meg az A részt, és rogzitsd a B és C részek szaggatott
vonalaihoz. Figyeld meg az A és H részek hajtasait.

2. Rajzoljuk meg az Fx részt kétszer, és helyezziik az egyiket a B részre,
a masikat pedig a C részre a szaggatott vonalakat kovetve.

3. Rajzoljuk meg 2% az E részt, és rogzitsik mindkettét a testhez.

4. Rajzoljuk meg a G részt 2% (kezek), és helyezzik 6ket a test mindkét
oldalara. 5. Rajzoljuk meg a D részt, és rogzitsik a fej tetejére.

5. Helyezd be a gépet a robotba, és forgasd el az ramutaté jarasaval
megegyezd iranyba, hogy elinditsd a robotot.

D: antenna

A: a test széle

’ \ ’ \
e o . N

G: kezek 2x

I \ I \

| ] | m | E:atestbal és jobb oldala 2x

| l | |

| I [ [

[} ] I I

l- ________________ l l- ________________ l _

I i | l&_,

[ ] ] | ‘ | Ragassza F: a teSt elu|56
305:;232"" és hatso oldala

B: a test hatso része C:atesteleje 2%

H: a test als¢ oldala



B Utasitasok y -

1. Rajzold meg az A, B, C, D, E és F részeket. Hajtsd 6ssze a részeket, hogy
megformald a fejet. Az E rész lesz fellll, az F rész pedig mindkét oldalon.
2. RajzoldleaD,G,H,I,J,K és L részeket. Tedd 6ssze a G,H, J ésK
' részeket, hogy megalkossak a testet. Az | rész lesz a tetején, az L rész
pedig az aljan.Figyeld meg a K és L részek bevagasait. AD részt kilén-
kulon rogzitsd a J és K részek szaggatott vonalahoz.
3. Csatlakoztasd 6ssze a fejet és a testet. Ezzel elkésziil a robot.
4. Helyezze be a gépet a robotba, és az éramutato jarasaval megegyez6
iranyban elforgatva inditsa el a robotot.

- B:a fejccje

— e - - - —— —— — —

C: a fej hatsoé része

A: a fej széle
o o - . .
G: a test elillsé része H: a test hatso része
N\ A
. X - D
I: fels6test J:a test bal oldala K: a test jobb oldala

L:atest alsé része




Navodila

1. Narisite dele A, B 2x,C 2x,D 2x in E.Nato dele A, B 2x,D 2x in E zloZite skupaj, da
nastane glava. Dele C 2x na ¢rtkani crti prilepite na oba dela B.

2. Narisite dele F, G, H, |, K, L in M. ZloZite jih skupaj, da nastane telo. Del | bo na vrhu,
del M pa na dnu. Upostevajte zareze na delih L in M. Deli H 2x prilepite na delaK in
L posebej (kot je prikazano s ¢rtkano ¢rto).

3. Narisite dele J 4x. Zlozite ju skupaj in oblikujte vrat.

4. Vrat polozite na telo, glavo pa na vrat. Tako nastane robot.

- 5. Strojcek vstavite v robota in ga obrnite v smeri urinega kazalca, da zazenete

robota. Ve
Prilepite na ¢rtkano ¢rto.

I r

A: zadnja stran glave B: 2x leva in desna C:2x antena
stran glave

D: zgorniji in spodnji stran glave

F: zadnji stran telesa G: sprednja stran telesa
H: roke

P Ji4x vrat

Prilepite na Crtkano Crto.
Ne risite na
beli del
I: vrh glave ]

]
. M: spodnja stran télesa

[
L

A

K:leva stran telesa L: desna stran telesa



" Navodila

1. Narisite dele A, B, C,D in E. Zlozite jih skupaj in oblikujte glavo.Del D bo na vrhu,

del E pa na strani.

2.Narisite dele F,H, I, J,K in L. Sestavite jih skupaj, da nastane telo. Del F bo na
vrhu, del L pa na dnu. Upostevaijte zareze na delihH in L.

3. Narisite dele G 2x. Zlozite ju skupaj, da nastane roka. Loc¢eno ju prilepite naH in |
(kot je prikazano s ¢rtkano ¢rto).

4. Glavo polozite na vrat. Tako nastane robot.

5. Vstavite stroj¢ek v robota in ga obrnite v smeri urinega kazalca, da zazenete

robota.

/@ , .

A: spredniji stran glave

B: zadnji stran glave C:rob glave

D:odi E: klju¢

F: zgornji stran telesa

N - J: sprednja stran telesa

~- -

H: desna stran telesa I: leva stran telesa

L: spodnji stran télesa

K: zadniji stran telesa



CEDD

1. Narisite dele A, B, C, D, E, F, G, H in |. ZlozZite jih skupaj in oblikujte glavo.
Narisite del K in ga pritrdite na glavo.

2. Narisite dele L, N, O, P, M, Q in R. Sestavite jih skupaj, da nastane telo. Zarezi na
delih M in R spadata skupaj. Nato na oranzni obro¢ na delih M in Q pritrdite 2x L.

3. Narisi del J (8tiri stranice vratu). ZloZite jih skupaj, da nastane vrat. Glavo polozite
na vrat, vrat pa na telo. Tako nastane robot.

4. Strojcek vstavite v robota in ga obrnite v smeri urinega kazalca, da zazenete
robota.

A: zadnja stran glave

sprednji in zadnji
sfran vratu 2x

leva in desna
stran vratu 2x

K:antena L:roke

B: sprednji del glave

Cc |

O: sprednja stran telesa  P: zadniji stran telesa M: desna stran telesa Q:leva stran telesa

N: zgornji stran telesa

L

R: spodnji stran télesa



1

. Narisite dele A, B, C in H. Dele zloZite skupaj in oblikujte telo. Upognite del A in ga

. Narisite del F 2x in enega polozite na del B, drugega pa na del C po

. Nari8ite del E 2% in oba pritrdite na telo.
. Narisite del G 2x (roke) in ju polozite na obe strani telesa. NariSite del D in

pritrdite na ¢rtkane ¢rte na delih B in C. Upostevajte pregibe na delih Ain
H.

értkanih ¢rtah.

ga pritrdite na vrh glave.

. Stroj vstavite v robota in ga obrnite v smeri urinega kazalca, da zazenete
robota.
D: antena
A:rob telesa
G: roke 2x
-y -y
- ~ - ~

e N 7 N

A W 4 \
. ‘oo N

I | \
| ] | m | E:levain desna stran telesa 2x
| | | |
[ I [ [
[} ] I I
l- ________________ l l- ________________ l _
I | | I&_,
' ' ' ‘ 1 Prilepite ga F: sprednja in
na ¢rtkane Crte zadnja stran
B: zadniji stran telesa C: sprednji stran telesa telesa 2x

H: spodnja stran télesa



1. Narisite dele A, B, C,D, E in F. Zlozite jih skupaj in oblikujte glavo. Del E bo
na vrhu, del F pa na obeh straneh.

2. Narisite dele D, G, H, I, J,K in L. Sestavite dele G, H, J in K, da nastane telo.
Del | bo na vrhu, del L pa na dnu. Upostevajte zareze na delihKinL.Del D
pritrdite na ¢rtkano ¢rto na delih J in K posebe;.

3. Povezite glavo in telo. S tem boste ustvarili robota.

4. stavite strojcek v robota in ga obrnite v smeri urinega kazalca, da zazenete
robota.

[ T ———

B: sprednji stran glave  C: zadnji stran glave

A:rob glave

o O© e

D: roke E: klju¢ F:usesa

G: sprednji stran telesa  H: zadnji stran telesa

\
ld

I: zgorniji stran telesa J: leva stran telesa K: desna stran telesa L: spodhiji stran telesa

— e - - - —— —— — —




1. Nacrtajte dijelove A, B 2x, C 2x,D 2x i E. Zatim savijte dijelove A, B 2x,D 2x i E zajedno kako
biste napravili glavu. Zalijepite dijelove C 2x na isprekidanu liniju na oba dijela B.

2. Nacrtajte dijelove F, G, H, 1, K, L i M. Savijte ih zajedno da oblikuju tijelo. Dio | bit ¢e na vrhu, dio

M ¢e biti na dnu. Zalijepite H dijelove 2x na Kii L dijelove zasebno (kao $to je prikazano

isprekidanom linijom).

3. Nacrtaj dijelove J 4x. Savijte ih zajedno kako biste oblikovali vrat.

4. Stavite vrat na tijelo, a glavu na vrat. Ovo ¢e stvoriti bota.

5. Umetnite pokret u robota i okrenite ga u smjeru kazaljke na satu kako biste pokrenuli
robota.

[

Zalijepite na isprekidanu liniju.

|

B: 2x lijeva i desna C: 2% antena
strana glave

A: strazniji dio glave

D: gorniji i donji dio glave

F: straznji dio tijela G: prednji dio tijela

E: prednja dio glave

H: ruke

P J: 4 vrat

Zalijepite na isprekidanu liniju.

Nemojte crtati
po bijelom dijelu |
v .

I: gornja dio glave o = 5
\Y Z M: donja dio tijela

K:lijeva dio tijela L: desna dio tijela



" Upute

1.Nacrtajte dijelove A, B, C,D i E. Presavijte dijelove kako biste napravili glavu. Dio

D ce biti na vrhu, dio E ce biti sa strane.

2.Nacrtajte dijelove F,H, |, J,K i L. Savijte ih zajedno da oblikuju tijelo. Dio F ce biti
na dnu. Obratite paznju na zareze na H i L dijelovima.

3. Nacrtaj dijelove G 2x. Savijte ih zajedno kako biste oblikovali ruku. Zalijepite ih
na H il odvojeno (kao $to je prikazano isprekidanom linijom).

4. Stavite glavu na vrat. Ovo ¢e stvoriti bota.

5. Umetnite pokret u robota i okrenite ga u smjeru kazaljke na satu kako biste
pokrenuli robota.

A: prednji dio glave

B: straznji dio glave C: rub glave

D: oCi E: klju¢

F: gornji dio tijela L: donja dio tijela

N L/ J: prednja dio tijela K: strazniji dio tijela
H: desna dio tijela I: lijeva dio tijela



D

1. Nacrtajte dijelove A, B, C, D, E, F, G, H i|. Presavijte dijelove kako biste napravili

glavu. Nacrtajte K dijelove i pricvrstite ga na glavu.

2. Nacrtajte dijelove L, N, O, P, M, Qi R. Savijte ih zajedno da oblikuju tijelo. Zarezi
na M iR dijelu pripadaju zajedno. Zatim pricvrstite 2x L na narancasti prsten na
dijelovimaMi Q.

. Nacrtajte dio J (Cetiri strane vrata). Savijte ih zajedno kako biste oblikovali vrat.

. Stavite glavu na vrat, a vrat na tijelo. Ovo ¢e stvoriti bota.

. Umetnite pokret u robota i okrenite ga u steru kazaljke na satu kako biste
pokrenuli robota.

A: strazniji dio glave

g bW

prednja i straznja
dio vrata 2x

Lijeva i desna
dio vrata 2x

K: antena L: ruke

B: prednja dio glave

N: gornji dio tijela

-1 1,] 1@

O: predniji dio tijela P: straZnji dio tijela M: desna dio tijela Q:lijieva dio tijela R: donja dio tjela



1. Nacrtajte dijelove A, B, C i H. Presavijte dijelove kako biste oblikovali tijelo. Savijte
dio A i pri¢vrstite ga na isprekidane linije na dijelovima B i C. ZabiljezZite
nabore na dijelovima AiH.

2. Nacrtajte dio F 2x i stavite jedan na dio B, a drugi na dio C prema
isprekidanoj liniji.

3. Nacrtajte E 2x i pri¢vrstite ih na obje strane tijela.

4. Nacrtajte G 2x (ruke) i postavite ih s obje strane tijela. Nacrtajte dio D i
pri¢vrstite ga na vrh glave.

5. Umetnite pokret u robota i okrenite ga u smjeru kazaljke na satu kako biste
pokrenuli robota.

D: antena

A: rub tijela

-

I \ I \
| i | | E:lijevaidesna strana tijela 2x
| I [ [
[} ] I I
l- ________________ l l- ________________ l _
| i | I&'
' ' [ . 1 Zalijepite ga F: prednijii
na isprekidane linije strainji dio tijela
2%

B: strazniji dio tijela C : prednja dio tijela

H: donja strana tijela

G: ruke 2x



1. Nacrtajte dijelove A, B, C,D, E i F. Presavijte dijelove kako biste napravili
glavu. Dio E ¢e biti na vrhu, dio F ¢ée biti s obje strane.

2. Nacrtajte dijelove D, G, H, I, J,Ki L. Presavijte dijelove G,H, J i K zajedno
kako biste oblikovali tijelo. Dio | bit ée na vrhu, dio L ¢e biti na dnu. Obratite
paznju na zareze na dijelovima Ki L. Pri¢vrstite dio D na isprekidanu liniju
na dijelovima J i K zasebno.

3. Spojite glavu i tijelo. Ovo ¢e stvoriti bota.

4. Umetnite pokret u robota i okrenite ga u smjeru kazaljke na satu kako biste
pokrenuli robota.

- B: prednja dio glave C: straznji dio glave
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A: rub glave
D: ruke E: kljug F:usi
G: predniji dio tijela H: strazniji dio tijela
A A
I: gorniji dio tijela J: lijeva dio tijela K: desna dio tijela

L: donja dio tijela
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